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Klju¢ od stanovanja
naj bo vedno shranjen
na istem mestu. Pojdi

3 polja naprej.

SMER EVAKUACIE ZBIRNO MEST
o

Zaigro potrebujes igralne figurice in
kocko. S soigralci izmeni¢no mecete
i«s);k;.j l;z \E);:'(desi ?a polje, oznaceno
S5 uacije, preberi besedilo
|r‘1 se enkrat vrzi kocko, Zmaga igralec ‘ | ’
ki prvi pride na zbirno mesto, ’ @ il ‘ s e
ne smes skriti pod

S ~ 1 > posteljo ali v omaro.
Potipal si vrata in ta so Em ‘ Pojdi 5 polj nazaj.
> topla. Ne odpiraj jih, saj je =, —

Ob evakuaciji ne
uporabljaj dvigala, pojdi
mirno po stopnicah.
Pojdi 4 polja naprej.

Seznanil si se z na¢rtom

N . na drugi strani lahko pozar.
evakuacije, ki prikazuje varno Y Vl,Jg a po
. . . - Poisci drugo pot na varno.
pot iz stanovanja ob pozaru.

Pojdi 5 polj naprej. F———] Pt Pojdi 5 polj nazaj. Y ‘
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Ce ti zagori obleka, se
povaljaj po tleh, kar bo
zadusilo ogenj. Obraz si

zakrij z rokami. Pojdi 5
polj naprej.
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Na evakuacijski O i
poti ne smejo biti '
predmeti, ki ovirajo oo | I i 0 J oSgmmi e, Ker si sledil znakom za

varen izhod. Pojdi 3 smer evakuacije, si varno N z
®
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polja nazaj. Prostora ne mores : e prispel na zbirno mesto.
zapustiti. Poklic¢i na 3 ®

Stevilko 112. Se enkrat : D, a8 Oy ‘ ‘
medes. | {

Ko si zunaj, se nikoli
ne vracaj v gorece
stanovanje po igraco.
Pojdi 3 polja naprej.
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