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Kaj pravijo v strokovni literaturi

• S poučevanjem digitalne pismenosti je potrebno pričeti že v zgodnjih fazah izobraževanja, 
• pri čemer moramo razumeti, da ne gre za nadomestilo poučevanja temeljnih znanj RIN in 

je ne smemo zamenjevati z njo.
• Poučevanje digitalne pismenosti mora slediti dogovorjenemu učnemu načrtu v programu 

osnovne in srednje šole. 
• Poučevanje se mora redno posodabljati, da odraža razvoj informacijske tehnologije in 

mora poudariti ne le veščine, ampak tudi načela in prakse učinkovite, varne in etične 
uporabe.

• Digitalno pismenost morajo skrbno in občutljivo poučevati učitelji, ki so opravili ustrezno 
usposabljanje.
• Da dosežemo ustrezno izobraženost moramo razviti in izvajati programe stalnega 

izobraževanje in izpopolnjevanja učiteljev o digitalni pismenosti.

The Committee on European Computing Education (CECE). 2017. Informatics Education in Europe: Are We All In The 
Same Boat? Technical Report. Association for Computing Machinery, New York, NY, USA.
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Vsebina

• Digitalna pismenost
• Računalniško mišljenje
• Računalniške vsebine

Zakaj je uvedba računalnišva priložnost za naše otroke



samozavestna, kritična in odgovorna
uporabo digitalnih tehnologij

• vpliva na vključevanje v učenje, 
poučevanje, delo in družbeno
udejstvovanje
(Vuorikari, Kluzer in Punie, 2022)

Digitalne
kompetence



Digitalne 
veščine mladih 
v EU





Evropski okvir DigComp za državljane

(Vuorikari, Kluzer and Punie, 2022) 



Moje mnenje

• moramo razvijati digitalne kompetence mladih
• s tem ne bomo vpeljali naprednih znanj za 

• računalniško kreiranje, 
• kritično razmišljanje ob uporabi tehnologije in 
• sistemsko razmišljanje ob reševanju problemov

• mednarodne primerjave npr. ICILS, PISA:
• v meritvah ICILS 2013 (21 držav, mednarodno) pri

kreativnem reševanju problemov z računalnikom (8. 
razred OŠ) je bilo uspešnih 4% otrok in 0,4% iz Slovenije

• potreba po računalniškem mišljenju (kreativno, 
kritično mišljenje)

• večje spremembe – uvedba obveznega predmeta, ki 
razavija računalniško mišljenje in računalniška
znanja



Področja računalništva in informatike
(K12CS, I4ALL) 
1. Računalniški sistemi,
2. Podatki in analiza,
3. Algoritmi in programiranje,
4. Omrežja in Internet,
5. Učinki računalništva in informatike

na primer umetna inteligenca in podatkovne znanosti (->področje 
Podatki in analiza) ter kibernetska varnost (->Omrežja in Internet). 

RINOS nas ozavešča:
•Poročilo (30.5.2018): Snovalci digitalne prihodnosti ali le uporabniki?.
•Poročilo (7.5.2021): Digitalne kompetence nas naučijo držati pero,
računalništvo in informatika nas uči pisati zgodbe.
•Poročilo (10.1.2022): Okvir računalništva in informatike od vrtca do srednje
šole.









Prenove kurikuluma izobraževanja v povezavi z veščinami RIN v primarnem in splošnem 
sekundarnem izobraževanju v šolskem letu 2018/2019 



V več kot polovici držav digitalne veščine
poučujejo kot samostojni predmet v osnovni šoli



Kdo uči predmete RIN in digitalnih veščin
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Od Paperta do danes

• računalniško mišljenje predstavlja miselni proces, ki se opira na
temeljne koncepte računalništva
• To se na kognitivni ravni izraža kot sposobnost za kreativno reševanje

problemov, abstraktno, strukturno in algoritmično razmišljanje ter
sposobnost evalvacije in posploševanja. 

• Hkrati pa razvija tudi razumevanje moči ter omejitve človeške in strojne
inteligence.



Od Paperta do danes

Poučevanje računalniškega mišljenja v osnovni 
in srednji šoli je pomembno, ker:
• Razvija kritično razmišljanje in analitične 

sposobnosti.
• Spodbuja kreativnost in inovativnost.
• Uporablja pristope učenja na podlagi 

reševanja problemov.
• Pomaga razumeti tehnologijo in postati 

aktivni ustvarjalec.
• Pripravlja učence na prihodnost dela.
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Računalništvo za 1. triletje
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Zaključek

• Vključitev predmeta računalništvo 
omogoča učencem, da se naučijo 
temeljnih konceptov računalništva in 
reševanja problemov s pomočjo 
računalniškega mišljenja.

• To jih opremi s ključnimi veščinami za 
uspešno delovanje v digitalni dobi in 
pripravi na prihodnost.



Viri

• The Committee on European Computing Education (CECE). 2017. Informatics Education in Europe: Are We All In 
The Same Boat? Technical Report. Association for Computing Machinery, New York, NY, USA.
• DigComp 2.1 - Okvir digitalnih kompetenc Za državljane - Zavod RS Za šolstvo. (2017). Zavod RS za šolstvo. 

https://www.zrss.si/digitalna_bralnica/digcomp-2-1-okvir-digitalnih-kompetenc-za-drzavljane/Vourkari, R., Kluzer, S., & Punie, Y. 
(2022). DigComp 2.2: The Digital Competence Framework for Citizens-With new examples of knowledge, skills and attitudes (No. 
JRC128415). Joint Research Centre (Seville site). 

• Vuorikari, R., Kluzer, S. and Punie, Y., 2022. DigComp 2.2: The Digital Competence Framework for Citizens - 
With new examples of knowledge, skills and attitudes, EUR 31006 EN, Publications Office of the European 
Union, Luxembourg, ISBN 978-92-76-48883-5, doi:10.2760/490274, JRC128415.

• European Commission / EACEA / Eurydice, 2022. Informatics education at school in Europe. Eurydice report. 
Luxembourg: Publications Office of the European Union. 
• Poučevanje Informatike V šoli v evropi. Eurydice Slovenija. (2023). Retrieved April 2, 2023, from 

https://www.eurydice.si/aktualno/poucevanje-informatike-v-soli-v-evropi/ 

• European Commission. 2021. Digital Education Action Plan (2021-2027). Retrieved March 28, 2023, from 
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan

• European Education and Culture Executive Agency, Eurydice. 2019. Digital education at school in Europe, 
Publications Office of the European Union, https://data.europa.eu/doi/10.2797/763

• Michael E. Caspersen, Ira Diethelm, Judith Gal-Ezer, Andrew McGettrick, Enrico Nardelli, Don Passey, 
Branislav Rovan and Mary Webb. (junij 2021). Informatics Curriculum Framework for School, Informatics for 
all, v nadaljevanju I4ALL; in

• K–12 Computer Science Framework. (2016). Dostopno na naslovu http://www.k12cs.org , v nadaljevanju 
K12CS.


