¥LEPO JE BITI KMET

O igri

Lepo je biti kmet je druzabna igra, ki zdruZuje preprostost in zabavo ter ponuja ravno pravénjo mero
strateskega razmisljanja. Igralci skrbijo za svojo kmetijo in poskusajo zbrati vse razli¢ne pridelke in Zivali, hkrati
pa zbirajo ¢im veé tock. Klasi¢na razlidica je primerna za otroke od 8. leta dalje in odrasle, ki si Zelijo sproséene,
a takti¢ne zabave. Za najmlajse, Zze od 7. leta, pa so na voljo poenostavljena pravila, ki omogoéajo, da lahko igro
uziva prav vsak €élan druzine.

Cilj igre
Zbrati ¢im vec tock s kartami pridelkov in Zivali.
e  Vsaka karta pridelka in Zivali ima vrednost v to¢kah.
e Vsaka igra se konéa, ko en igralec zbere 5 razli¢nih vrst pridelkov ali 5 razliénih vrst Zivali.
e  Po koncu igre se sestejejo in zapiSejo tocke.
e  Zmagovalec igre dobi dodatnih 5 tock.
e  Prviigralec, ki preseze 100 tock (ali stevilo to¢k po dogovoru), je proglasen za Najboljsega kmetovalca.

Navodila

Priprava igre

Za igro z do vkljuéno 4 igralci: vsak prejme 5 kart.
Zaigro s 4 igralci in veé: vsak prejme 3 karte.

e Od igralnega kupcka kart najprej odstrani karte Vreme in jih odlozi posebej na mizo.

karte Vreme odvzamemo
iz osnovnega igralnega kupcka
in jih najprej premesamo

. Vsak igralec dobi 3 karte ali 5 kart,
ki jih drZi v roki in jih ne razkrije ostalim.

Ko so karte razdeljene igralcem, $ele vmes$aj karte Vreme vmesaj v igralni kupéek.
o Igralni kupéek se postavi na sredino mize - to je Sezonski kup (¢e zmanjka kart v Sezonskem kupu, se
odloZene karte premes$ajo). Ob njem se doloéi prostor za odloZzene/odvecne karte.

prostor za odlaganje kart
(Primer: Ko odigramo karto Vreme,
jo odloZimo na ta prostor.
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Potek igre

Igra poteka po potezah, in sicer poteza pomeni, da igralec:

e odlozi eno karto “na svojo kmetijo” — to pomeni, da ima vsak pred sabo prostor na mizi, kjer gradi svojo
kmetijo

br za kmetijo

o nato povleée novo karto iz igralnega kupcka. Igralec mora vedno imeti v roki 3 ali 5 kart (glede na $tevilo
igralcev - beri navodila na zaéetku). S tem se njegova poteza zakljuéi.

Pridelki — prinesejo tocke (za zakljucek runde potrebujemo 5 razli¢nih pridelkov)

Zivali — zbiranje to&k (za zakljuéek runde potrebujemo 5 razli¢nih Zivali)

Orodje — dodatek k pridelkom, poveca vrednost posameznega pridelka. Karto Orodje uporabis, ko imas na
mizi pridelek, na katerega orodje vpliva. (Npr. Igralec ima na svoji kmetiji karto Krompir. Takrat je smiselno,
da uporabi karto Orodje Lopata + 2 krompir. S tem poveéa vrednost karti Krompir iz 1 to¢ke na 3 tocke. Ce
ima na primer 2 karti Krompir na kmetiji, se vsaka karta Krompir poveca na 3 tocke).

Oskrba — dodatek k zivalim, poveéa vrednost posamezne Zivali

Dogodki — posebne akcije, lahko pomagajo tvoji kmetiji ali skodujejo drugim. Odigra se jih kadarkoli. (Npr.
dogodek Koline — odpelji Zival od soigralca pomeni, da tisti, ki je na potezi, lahko od kateregakoli soigralca
odpelje poljubno Zival.)

Vreme — lahko vpliva na vse igralce in za¢ne veljati takoj, razen v prvi potezi, ko igralci na »svoji kmetiji« (torej
pred sabo na mizi) $e nimajo nobenih kart. (beri spodaj). (Primer: karta “DeZ - igralec z najve¢ kartami odnese
pridelek igralcu z najmanj kartami” pomeni, da tisti igralec, ki ima najve¢ kart na svoji kmetiji odnese pridelek
igralcu z najmanj kartami na svoji kmetiji).

Posebna pravila za karte Vreme

Ko igralec povleée karto Vreme, jo takoj razkrije in vsi odigrajo po navodilih s te karte, razen, ée je to v prvi
potezi, ko na mizi e ni kart in »nkmetij« in vreme v tem primeru ne more na nic¢esar vplivati.

Nato povlede novo karto iz igralnega kupcka in s tem zaklju¢i svojo potezo.

Namig: ée Zelite bolj dinamié¢no igro, predlagamo, da igrate samo s polovico vseh kart Vreme. (Nakljuéno
odstranite polovico kart Vreme).

Zakljucek igre

Igra se zakljuéi, ko prvi igralec preseze 100 tock ali vnaprej dolo¢eno poljubno stevilo to¢k. Po vsaki rundi se
tocke zapisejo, zmagovalec runde pa prejme dodatnih 5 tock.

Ce v isti rundi ve¢ igralcev presee 100 togk, zmaga tisti, ki ima na koncu najve¢ skupnih to¢k. V primeru
izenaéenja si igralci lahko delijo zmago ali pa odigrajo $e odlo¢ilno rundo.

Prilagoditve za najmlajse od 7. leta dalje

Za mlajse otroke lahko igro poenostavite.

Igra se brez kart Vreme, Orodije in Dogodki. Otroci zbirajo samo Zivali in Pridelke.
Zmaga tisti, ki prvi zbere vse razli¢ne vrste Zivali ali vse razli¢ne vrste pridelkov.
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