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01 ZNAK

Logotip je osrednji element vizualne
podobe, pri katerem niso dovoljene
spremembe oblike, barv ali razmerij.
S E L Uporablja se izklju€no v razlicicah,
doloCenih v tem priroCniku.
—

Crno-bela razli¢ica znaka se uporablja
v primerih, ko je potrebna brezbarvna

V E L aplikacia.
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Bela razliCica znaka se uporablja v
primerih, ko je potrebna uporaba na
zelo temnem ozadiju.

”% Linijska razliCica znaka se uporablja v
primerih, ko je predpisana uporaba

S V EI Hzl brez polnih barv oziroma zgolj z linijami.
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01 ZNAK S PRIPISOM

Kosoueion E&,E ]

Za boljso razumljivost je na voljo
tudi razlicica znaka s pripisom, ki
pojasnjuje kontekst.

SOVEL

Kosovelovo leto 2026

Ko format ali dimenzije ne
omogocajo uporabe primarne
kompozicije, se lahko uporabi tudi
poenostavljena razliCica logotipa s
pripisom.
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01 ZNAK NA PODLAGAH

Poleg osnovnih izvedb, prikazanih na strani 2, se lahko znak
uporablja tudi v pozitivu in negativu na razlicnih podlagah.

Spodniji primeri prikazujejo, kako z ustreznim kontrastom med
znakom in podlago zagotoviti njegovo vidnost in Citljivost.
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01 NEPRAVILNA UPORABA ZNAKA

Spodniji primeri prikazujejo nepravilno uporabo znaka, kot so
nezadosten kontrast s podlago ali uporaba neustreznih bary, ki
zmanjsujejo njegovo berljivost in prepoznavnost.
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01 NEDOTAKLJIVI PROSTOR

Prostor nedotakljivosti je obmocje okoli znaka, v katerega ne sme
posegati noben drug element, kot so drugi logotipi, fotografije,
besedila ali graficni dodatki, saj zagotavlja njegovo jasnost,
berljivost in vizualni poudarek.
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01 MINIMALNA VELIKOST ZNAKA

Najmanjsa priporoCena tiskana velikost znaka je 15 mm. Dejanska
najmanjsa velikost pa je lahko odvisna od medija in vrste uporabe.
V primerih izjemno majhnih aplikacij se predhodno posvetujte s
skrbnikom celostne podobe.
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02 OSNOVNA TIPOGRAFIJA

Osnovna tipografija celostne podobe Kosovel 100 je Poppins.
Uporablja se v tiskanih in digitalnih aplikacijah, kot so e-postni
podpisi in daljSa besedilq, kjer zagotavlja berljivost in sodoben
videz.

Poppins Light
AaBbCcCeDdEeFfGgHhIiJjKkLI
MMNNOOPPRrSsSSTtUUVVZZzZ7

Poppins Light Italic
AaBbCcCéDdEeFfGgHhIiJjKKLI
MMNNOOPPRrSsSSTtUUVVZzZZ

Poppins Regular
AaBbCcCEDJEeFfGgHNIiIJjKKLI
MMNNOOPpPRrSsS§TtUUVVZzZ7

Poppins Regular Italic
AaBbCcC¢EDdEeFfGgHhIiJKKLI
MMNNOOPPRrSsSSTtUUVVZzZZ

Poppins Medium
AaBbCcCEDdEeFfGgHNIiJKKLI
MMNNOOPpPRrSsSETtUUVVZzZZ

Poppins Medium
AaBbCcCEDAEeFfGgHhIiJKKLI
MMmNNOOPPRrSsSSTtUUVvZzZzZ

Poppins Bold
AaBbCcCEDdEeFfGgHhIiJJKKLI
MmNNOOPpPRrSsS$TtUUVvZzZ3

Poppins Bold Italic
AaBbcCcCéDdEeFfGgHhliJjKKLI
MmNnNOOPpRrSsS$TtUUVvZzZ:
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03 OSNOVNE BARVE
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03 OSNOVNE BARVE

Osnovne barve celostne podobe se uporabljajo na klju¢nih
graficnih elementih ter kot ozadja v razlicnih aplikacijah vizualne
identitete.

Primarni barvi sta ¢rna in rdecq, ki sta prisotni tudi v logotipu.
Sekundarna temno siva barva je namenjena predvsem besedilom
in drugim graficnim elementom, kjer je potrebna dobra berljivost na
svetlih podlagah.
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04 DODATNI ELEMENTI
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04 DODATNI ELEMENTI

Gradnike celostne graficne podobe dopolnjujeta dodatna
elementa: grafika in vzorec ter prispevta k njeni prepoznavnosti.

Uporabljajo se premisljeno, kot ozadja, poudarki ali dekorativni

elementi, ampak vedno v skladu s celotnim vizualnim sistemom.
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05 APLIKACIJA NA MAJICE
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05 APLIKACIJA ZNAKA NA MAJICE

Znak in vzorci celostne podobe so prilagojeni tudi za aplikacijo na
promocijska oblacila.

V nadaljevanju so predstavljeni trije primeri potiska na maijice, ki

ponazarjajo razli€ne barvne moznosti umestitve in kompozicije
graficnih elementov.

VZOREC 1/q, bela maijica

* Po potrebi se na hrbtno stran majic doda logotipe financerjev, ¢e so

majice kot promocijski material financirane iz projekta.
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05 APLIKACIJA ZNAKA NA MAJICE

VZOREC 1/b, bela maijica

* Po potrebi se na hrbtno stran majic doda logotipe financerjev, ¢e so

majice kot promocijski material financirane iz projekta.
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05 APLIKACIJA ZNAKA NA MAJICE

VZOREC 1/c, &rna maijica

* Po potrebi se na hrbtno stran majic doda logotipe financerjev, e so

maijice kot promocijski material financirane iz projekta.
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05 APLIKACIJA ZNAKA NA MAJICE

VZOREC 2, bela majica

28VEL

* Po potrebi se na hrbtno stran majic doda logotipe financerjev, ¢e so
majice kot promocijski material financirane iz projekta.
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05 APLIKACIJA ZNAKA NA MAJICE

VZOREC 2, érna maijica

* Po potrebi se na hrbtno stran majic doda logotipe financerjev, e so

majice kot promocijski material financirane iz projekta.
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05 APLIKACIJA ZNAKA NA MAJICE

VZOREC 3/aq, bela majica

* Po potrebi se na hrbtno stran majic doda logotipe financerjev, e so

maijice kot promocijski material financirane iz projekta.
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05 APLIKACIJA ZNAKA NA MAJICE

VZOREC 3/b, bela majica
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* Po potrebi se na hrbtno stran majic doda logotipe financerjev, ¢e so
majice kot promocijski material financirane iz projekta.
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06 APLIKACIJA ZNAKA NA PLAKAT

Prikazana sta dva primera aplikacije znaka in graficnih
elementov na plakat.
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Kosovelovo leto 2026 Kosovelovo leto 2026
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07 APLIKACIJA NA
OGLASNO PASICO
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07 APLIKACIJA ZNAKA NA OGLASNO PASICO

Primer aplikacije na oglasno pasico prikazuje prilagojeno postavitev
znaka in graficnih elementov v horizontalnem formatu.

Zasnova ohranja prepoznavnost blagovne znamke in vizualno
doslednost tudi v digitalnem okolju.
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