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opis enote nesnovne kulturne dedis¢ine

1. IDENTIFIKACIJA ENOTE

EID: 2-00055
Ime enote: Skuljanje
Sinonimi imena enote:

2. OPIS ENOTE DEDISCINE

Zvrst dediS€ine:  uprizoritve in predstavitve
Podzvrsti:
igre, folklorno turisti¢ne prireditve

TipoloSka gesla:
druzabna igra, Sportna igra, tekmovanje

Kratek opis:

Skuljanje je tradicionalna primorska druzabna in $portna igra, pri kateri
posameznik ali ekipa v igralno polje mece skuljo (tj. ploS¢at obklesan kamen ali
polovico opeke) in jo skusa €im bolj priblizati balinu. Zmaga tisti, ki prvi doseze 13
tock.

Opis:
Skuljanje je tradicionalna druzabna in $portna igra spodnje Vipavske doline, pri
kateri posameznik ali ekipa v igralno polje mece Skuljo in jo skusa ¢im bolj
priblizati balinu. Igro danes igrajo tako otroci kot odrasli za zabavo ali tekmovanje
na druzinskih sre€anjih, v okviru prireditev in dogodkov predvsem na Primorskem
ter v slovenski in hrvaski Istri. Na HrvaSkem se igra imenuje plockanje.

Skulja, ki je poljubne oblike, velikosti in teze, je lahko kamen, pobran iz narave, ki je
za boljsi met nekoliko obklesan, ali polovica opeke. Opeka je znacilna predvsem za
igro v Renéah z okolico, kjer je bilo razvito opekarstvo. Z uvedbo novih materialov
so v uporabi tudi Skulje iz lesa, aluminija in umetnih materialov.

Balin je predmet, obi¢ajno iz enakega materiala kot Skulje, le manjsi in okrogle
oblike (ali €¢im bolj podoben krogli). Balin mecejo (ali postavijo) v igrisSce, ki je
poljubno veliko ali pa zamejeno na Sirino 2 do 5 m z dvema zunanjima igralnima
poljema dolzine 3 do 6 m in sredinskim poljem dolzine 5 do 11 m. IgriSc¢e je lahko
zamejeno z vrvjo ali s trakom. IgriSce je lahko na razlicnih podlagah (travnati,
pesceni ...).

Igra se posamezno ali v skupinah, ki lahko $tejejo do pet igralcev. Ce se igra
posamezno, ima igralec 3 Skulje, ¢e se igra v parih, ima dve Skulji, v ekipi treh
igralcev ali veé pa ima vsak igralec eno $kuljo. Zreb doloéi, katera ekipa tekmo
zaéne in bo prva metala balin. Clan izzrebane ekipe vrze balin in nato meée $kulje.
V nadaljevanju mece balin ekipa, ki je dosegla to¢ko v zadniji igri. Igralec stoji v
zacetnem igralnem polju in mece Skulje preko sredinskega polja v drugo igraino
polje, medtem ko morajo igralci nasprotne ekipe stati izven igralnega polja. Metanje
nadaljuje €lan nasprotne ekipe, dokler njihova skulja ni blizje balinu. To¢ko dobi
ekipa, katere $kulja je najblizje balinu. Ce se dve $kulji nasprotnih ekip dotikata
balina, igrata ekipi naprej izmeniéno, dokler se stanje ne spremeni. Ko ena ekipa
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porabi vse Skulje, druga ekipa odigra preostale Skulje. Vse Skulje, ki ostanejo blizje
balinu od najblizje $kulje nasprotne ekipe, se $tejejo za tocke. Ce nasprotna ekipa
izbije balin z zadnjo $kuljo, se preostale $kulje druge ekipe to¢kujejo. Skulje med
igro lahko igralci zamenjajo, vendar pred metanjem balina. Ze vrzene $kulje ne
zamenjajo z drugo, cetudi je razbita. UposSteva se njen najvecji kos, manjsSe pa
odstranijo z igri$é¢a. Skuljo, ki se dotakne vrvice (meje igri§¢a), izloéijo, prav tako je
neveljavna $kulja izven igralnega polja. Ce igralec stopi na érto igralnega polja, je
to prestop in Skuljo izlo€ijo. Zmaga ekipa, ki prva doseze 13 tock ali ‘puntov’.

Po izvoru naj bi bilo Skuljanje pastirska igra, ki so jo igrali ob pasi zZivine. Skozi
generacije so fantje in mozje Skuljali, ko je bilo kaj éasa za to. Otroci so igro
opazovali, €e so bili pridni, so se jim lahko pridruzili. Zanimanje za Skuljanje se je
povecalo ob koncu 20. stoletja. V Arconih so leta 1996 organizirali prvi turnir v
Skuljanju z opeko, organizirano turnirsko igranje med ekipami, ki je v polnem
razmahu med marcem in novembrom, pa poteka od leta 2002, ko je bil v Vogrskem
organiziran prvi turnir s kamnitimi $kuljami. Clani slovenskih ekip se od leta 2006
udelezujejo tudi mednarodnih tekmovanj, ki potekajo na Hrvaskem. Spomladi 2016
je v Buzetu na Hrvaskem potekal prvi Mednarodni festival Skuljanja, v sklopu
katerega je bila odigrana prva uradna tekma reprezentanc Slovenije in Hrvaske.
Igra naj bi bila predhodnica prstometa (igra s plastiénimi plos¢ki), ki je danes
razSirjena po vsej Sloveniji.

Datacija:
zadnja Cetrtina 20. stol.

3. LOKACIJA ENOTE DEDISCINE

Naselje: VOGRSKO (RENCE-VOGRSKO)
Opis lokacije:
Primorska

Geokode lokacije (G-K koordinate centroida): Y: 400140 X: 85360

4. NOSILEC 1ZROCILA, ZNANJA ALI DEJAVNOSTI
vec€ nosilcev

5. KARAKTERISTICNI PRIKAZ
Foto datoteka: KF_02_00055.jpg

Avtorstvo in avtorske pravice prikaza:
Nives Hvalica, 2008

6. VARSTVENE USMERITVE ZA ENOTO

Kategorija usmeritev: drugi ukrepi ohranjanja nesnovne dediscine
Opis usmeritev:
osnovne varstvene usmeritve za nesnovno dedis¢ino

7. PRISTOJNOSTI

Pristojna institucija: GoriSki muzej Kromberk - Nova Gorica
Strokovna podrodja:
etnologija

8. POVEZAVA ENOTE Z DRUGIMI ENOTAMI REGISTRA



Register nesnovne kulturne dediscine:
Register nepremi¢ne kulturne dedis€ine:

Register premi¢ne kulturne dediS&ine:

9. UTEMELJITEV VPISA

Skuljanje je del turistiéne ponudbe krajev na Primorskem, s katero se ukvarjajo
Stevilni posamezniki. Igra tako predstavlja pomemben element lokalne kulturne
dediS¢ine z mo€no socialno in povezovalno viogo v lokalnih skupnostih.

Clani drustev se v prizadevanjih za prenos znanja $kuljanja na razliéne generacije
povezujejo med seboj in s élani drustev izven slovenskih mej, predvsem s hrvaskimi.
Organizirajo Stevilna tekmovanja in predstavitve, ki jih izvajajo v okviru svojih
dejavnosti. Prizadevajo si ustanoviti mednarodno organizacijo, zato da bi zagotovili
Se veéjo prepoznavnost te nesnovne kulturne dediséine.

10. OMEJITVE GLEDE JAVNOSTI PODATKOV

Omejitve: ni omejitev glede javnosti podatkov

11. OPOMBE

12. KVALITETA PODATKOV
Natanénost centroida: > 30 m
Natan¢nost obmocja:  obmoéje ni doloéeno

13. VPIS V REGISTER
Vpis dne:
Razlog:

14. SPREMEMBA REGISTRA

pobuda

Sprememba dne: St.:

Razlog:

15. IZBRIS IZ REGISTRA

Izbris dne: St.:

Razlog:

16. ZAZNAMKI

20.9.2016 St.:

Rzd-01-16-00015-03



REPUBLIKA SLOVENIJA
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Stevilka Rzd-01-16-00015-11-01
Datum: 20.9.2016

opis nosilca enote nesnovne dedisc¢ine

1. IDENTIFIKACIJA ENOTE DEDISCINE

EID: 02-00055
Ime enote:  Skuljanje

2. NOSILEC IZROCILA, ZNANJA ALI DEJAVNOSTI
Nosilec: Identifikacija nosilca: 155
Sportno drustvo Skulja
Vogrsko 112, 5293 Vol¢ja Draga
http://www.skulja.si

3. OPIS DEJAVNOSTI NOSILCA
Opis (posebnosti glede na opis enote dediS¢ine):

Sportno drustvo Skulja je bilo ustanovljeno leta 2006 z namenom ohranjanja igre
Skuljanje. Ob tem so ¢€lani drustva zapisali pravila igre in uredili igriS€a za igro, treninge
in tekmovanja. Drustvo ima veé¢ kot 100 ¢élanov, ki so razdeljeni v sekcije (Vogrsko,
Aréoni, Renée, Kurnik, Bukovica - Vol¢ja Draga).
Sportno drustvo Skulja éez leto organizira veé kot deset tekmovanj v $kuljanju in
aktivno sodeluje z Istarskim pljo¢karskim savezom (Hrvaska). Clani znanje igranja
prenasajo na mlajSe v okviru osnovnosolskih programov in taborov. Predstavitev igre je
tudi sestavni del turistiéne ponudbe ob dogodkih v obéini Renée - Vogrsko, saj jo igrajo
ob razliénih praznikih, sreé¢anjih in prireditvah. Po zgledu drustva Skulja Vogrsko so bila
ustanovljena drustva SD Skulja - Barje, SD Skulja - Kagho, v ustanavljanju pa sta $e
drustvi v Laj$ah in Sempetru pri Novi Gorici.

4. LOKACIJA NOSILCA
Naselje: VOGRSKO (RENCE-VOGRSKO)
Geokode lokacije (G-K koordinate centroida): Y: 399114 X: 85026
5. KARAKTERISTICNI PRIKAZ

Foto datoteka: KF_02N_00155.jpg

Avtorstvo in avtorske pravice prikaza:
Nives Hvalica, 2009

6. OPOMBE

7. KVALITETA PODATKOV
Natanénost centroida: 1 m-3m

8. VPIS NOSILCA

Vpis dne: 20.9.2016 Stevilka: Rzd-01-16-00015-03
Razlog: pobuda
9. SPREMEMBA NOSILCA
Sprememba dne: Stevilka:
Razlog:



10. IZBRIS NOSILCA
Izbris dne:
Razlog:

11. ZAZNAMKI

Stevilka:
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