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1 OPREDELITEV PREDMETA

Umetnidko izrazanje je Clovekova potreba, vezana na podrodji ustvarjalnosti in inovativnosti.
Omenjeni kompetenci sta kljuéni za uspesSno delovanje posameznika in SirSe druzbe v 21.
stoletju, zato sta tudi prednostno obravnavani v ucnem nacrtu neobveznega izbirnega
predmeta umetnost.

IzhodiS¢a za oblikovanje u¢nega nacrta predmeta umetnost so:

— razvojne znacilnosti u¢encev? v drugem vzgojno-izobrazevalnem obdobju osnovne
Sole (kognitivno, afektivno in psihomotoriéno podro€je razvoja), njihove sposobnosti,
spretnosti in znanja,

— didaktiéna izhodis€a, vezana na razvojne znadlilnosti uCencev, s poudarkom na
izkusenjskem ucenju in poucevanju,

— kompetence za 21. stoletje (ustvarjalnost, inovativnost, kriticno misljenje, sodelovalno
delo, komunikacija, reSevanje problemov, informacijska in medijska pismenost),

— evropska priporocila (Kulturno-umetnostna vzgoja v $olah po Evropi. 2010. Ljubljana:
MSS) ter nacionalne smernice za kulturno-umetnostno vzgojo Vv vzgoji in
izobraZevanju (Bucik, Pozar, Pirc [ur.]. Kulturno-umetnostna vzgoja: priro¢nik s
primeri dobre prakse iz vrtcev, osnovnih in srednjih $ol. 2011. Ljubljana: MSS in
ZRSS).

Kulturno-umetnostno vzgojo uéencev obravnavamo prek ustvarjanja kulturno-umetniskih del
(npr. ustvarjanje gledaliske, lutkovne predstave, filma, plesne, folklorne postavitve, muzikala,
literarnega, glasbenega dogodka, likovne razstave). U¢enci z izkuSenjskim u¢enjem pridobijo
elementarne izkudnje skozi umetnost, kar je podlaga za ponotranjenje in razumevanje
vrhunske umetnosti (vzgoja poslusalcev, gledalcev in bodocih izvajalcev vrhunske umetnosti,
vzgoja za kakovostno preZivijanje prostega ¢asa). Tako je uCen€eva ustvarjalnost temeljni
pogoj za oblikovanje in nastajanje vrhunske ustvarjalnosti in umetnosti.

Uc€enci z ustvarjanjem izrazajo in spoznavajo sebe v odnosu do okolja ter pri tem osebnostno
rastejo (razvoj uéenceve samozavesti, samopodobe, osebnostne in nacionalne identitete).
Predmet je enoleten (lahko ga izvajamo v Cetrtem, petem ali Sestem razredu osnovne 3ole)
0z. je projektno zasnovan, pri cemer ucitelj v sodelovanju z u€enci vsako leto na novo izbere
tematiko in vsebine za uresnievanije ciljev predmeta. Cilje, zapisane v u¢nem nacrtu, ucitelj
uresniCuje selektivno glede na sposobnosti, spretnosti, motivacijo, interese in predznanja
ucencev.

Skladno s poklicno etiko, osebno estetiko in lastnim poznavanjem Zivljenja ter sveta ucitel;
lahko dodaja, dopolnjuje, zamenjuje in prilagaja cilie glede na interese in sposobnosti
uCencev, glede na svoja predznanja in usposobljenosti za delo, glede na razmere za delo
itd., vendar mora slediti temeljni usmeritvi in namenu tega izbirnega predmeta.

2 SPLOSNI CILJI

e Vzbujanje uCenteve radovednosti, spros€anje z umetnostjo ter razvijanje interesa in
aktivnega odnosa do kulture in umetnosti (kulturno-umetnostna vzgoja).

e Oblikovanje pozitivhega odnosa do nacionalne in svetovne kulturno-umetniske dedisScine
ter njenega vklju€evanja v sodobnost.

1V tem uénem nadrtu uporabljeni izrazi, zapisani v moski slovniéni obliki, veljajo za oba spola (u¢enec za u¢enca
in u¢enko, ugitelj za ucitelja in ugiteljico).



e Krepitev in razvijanje u€enéeve neposredne zaznavno-dozivljajske sposobnosti, estetskih
izkusenj, Zelja, predstav in domisljije skozi predstavo, igro, muzikal, video, sliko ali objekt,
tako da bodo ucenci znali pojasniti, razlikovati in reflektirati svoje dojemanije.

o Razvoj u€enceve osebnostne in narodnostne identitete.

e Uc€encevo ustvarjanje, poustvarjanje in vrednotenje njegovi razvojni stopnji primernih
dejavnosti in izdelkov.

¢ Raziskovanje sodobne, danes zive umetniSke produkcije, ki poudarja pomen razvijanja
uCenCevega razumevanja kulturnega okolja, v katerem Zivi.

3 OPERATIVNI CILJI IN VSEBINE

3.1 Film

Operativni cilji in vsebine

4. razred 5. razred 6. razred

Ucéenci:

spoznavajo osnove pripovedovanja zgodb skozi slike,

razumejo osnove filmske tehnike, animacije, montaze in zvoéne opreme,
usvajajo osnove pisanja scenarija,

kreirajo in razvijajo ideje za scenarij,

snemajo kratke igrane, dokumentarne ali animirane filme,

distribuirajo svoje izdelke v javnosti, s poudarkom na medmrezju.

3.2 Folklorna dejavnost

Operativni cilji in vsebine

4. razred 5. razred 6. razred

Ucéenci:

se spoznajo s plesnim izro€ilom kot delom kulturne dedi$¢ine oz. s kulturo prednikov, ga
ponotranijijo, znajo ceniti in spoStovati,

usvojijo razline ljudske plese,

poustvarjajo in interpretirajo plesno izro€ilo ter se prek tega ustvarjalno izrazajo,
poglabljajo telesni in glasbeni ritem,

razvijajo obvladovanje telesa in doslednost pri izvajanju,

analizirajo razli€ne koordinacije gibanja,

motive iz plesnega izroc€ila vklju€ijo v sodobnost,

primerjajo pretekle in sodobne plesne prakse,

pripravijo program za javno predstavitev.




3.3 Glasbena ustvarjalnost

Operat

ivni cilji in vsebine

4. razred 5. razred 6. razred

Ucenci:

oblikujejo in poustvarijo glasbeno ali z glasbo povezano predstavo (npr. glasbena
pravijica, spevoigra, muzikal),

poustvarjajo in ustvarjajo vokalne, indtrumentalne in vokalno-indtrumentalne vsebine
(izbor izvajalskega sestava ter izvajalskega programa izhaja iz Zelja, sposobnosti,
spretnosti in znanj uéencev), zvo¢no eksperimentirajo, improvizirajo ter izrazajo lastne
glasbene zamisli,

se glasbeno opismenjujejo (navajanje na samostojno orientacijo v partiturah, zapisujejo
glasbene zamisli),

s sodobnimi glasbenimi mediji ozvocijo razli¢ne vsebine (npr. filme, razstave likovnih
del, Solske proslave, produkcije).

3.4 Gledaliska dejavnost (drama, lutke)

Operat

ivni cilji in vsebine

4, razred 5. razred 6. razred

Ucéenci:
[ ]

spoznavajo osnovne strukture gledali$¢a in dramskega besedila,

usvajajo osnovna igralska izrazna sredstva (telo, gib, glas, govor) in uporabo razli¢nih
lutkovnih tehnik,

razvijajo ob&utek za prostor, govorno in telesno interpretacijo ter animacijo lutke,
ustvarjajo idejna besedila ter lastna dramska besedila,

oblikujejo zamisli za izdelavo lutk, po katerih lutke tudi izdelajo,

razvijajo sposobnosti za individualno in skupinsko delo ter interakcije s soigralci,
prostorom, likovnimi in drugimi prvinami predstave, krepijo zaupanje in samozavest,
improvizirajo in ustvarjajo krajSe gledaliSke/lutkovne prizore,

doziveto in estetsko poustvarijo otroSke/mladinske gledaliSke/lutkovne predstave.

3.5 Li

kovna ustvarjalnost

Operat

ivni cilji in vsebine

4. razred 5. razred 6. razred

Ucenci:
[ )
[ ]
[ ]

z ustvarjalno uporabo likovnih prvin oblikujejo nove skladne estetske celote,
se ustvarjalno izrazajo z likovnimi materiali in orodiji,

z likovnimi znaki svobodno in zavestno interpretirajo likovno nalogo,
besedno interpretirajo likovna dela umetnikov,

poveZzejo lastno likovno delo v sistem povezav predmeta umetnost.




3.6 Literarna ustvarjalnost

Operativni cilji in vsebine

4. razred 5. razred 6. razred

Ucenci:

berejo, piSejo in predstavljajo vrstno/zvrstno raznovrstna besedila (npr. literarna,
zanrska, publicisti¢na), jih vrednotijo in utemeljujejo svoja stalisca,

dialodko berejo in se zavedajo legitimnosti lastnega mnenja,

se pogovarjajo o prebranem in o njem poustvarjalno in ustvarjalno pisejo,

lo€ijo, razumejo in vrednotijo nekatere temeljne literarnoteoretske pojme,
poustvarjalna, zanrska, publicisticna) in jih objavljajo v razli¢nih medijih (npr. Solska
glasila, pesniske zbirke, zborniki, piSejo scenarije za Solske proslave/predstave,
raznovrstne prireditve),

na raznovrstne nacine predstavljajo, transformirajo, preoblikujejo, dopolnjujejo,
interpretirajo, parafrizirajo, prevajajo besedila,

sintetizirajo, vrednotijo, z medpodroénim/medpredmetnim sodelovanjem ustvarjajo
dodane vrednosti.

3.7 Ples

Operativni cilji in vsebine

4. razred 5. razred 6. razred

Ucéenci:

razvijajo plesno kulturo in sposobnost vrednotenja plesa ter s plesom povezanih
umetnosti,

spoznavajo svoje telo kot instrument za plesni izraz ter izgrajujejo pozitivho
samopodobo (spostovanje svojega telesa in samozaupanije),

usvajajo osnovne prvine plesa (prostor, energija, ¢as) ter razli¢ne plesne tehnike,
razvijajo kontrolo gibanja, koncentracijo, gibalni spomin in fizi€no kondicijo,

poglabljajo sposobnosti opazovanja, posnemanja in pomnjenja ter ob&utljivost gibalne in

glasbene zaznave,
razvijajo sposobnost za individualno in skupinsko gibno ustvarjanije,
estetsko poustvarijo plesno kompozicijo na dolo¢eno temo.




3.8 Solske produkcije, dogodki, proslave

Operativni cilji in vsebine

4. razred 5. razred 6. razred

Ucenci:

berejo, analizirajo, vrednoatijo in izbirajo literarne predloge za Solske predstave/proslave,
piSejo scenarij za Solsko predstavo/proslavo,

usvajajo vescine govornega nastopanja,

estetsko se osveS€ajo ob enkratni, zivi, neposredni izkusniji,

razvijajo sposobnost za povezovanje raznovrstnih umetnosti (npr. gledaliSke, plesne,
likovne, glasbene, intermedijske),

predstavljajo in interpretirajo svoje umetniSke rezultate in se opredelijo do njih.

4 STANDARDI ZNANJA

Ucenec dosega kakovost in obseg standardov znanja skladno z uresnievanjem ucnega
nacrta in s svojimi individualnimi sposobnostmi, spretnostmi in znanji. Z odebeljenim tiskom
so oznaceni minimalni standardi znanja.

4, razred 5. razred 6. razred

Ucenec:

se aktivho udejstvuje v kulturno-umetniskih dejavnostih, nastopih, dogodkih,
proslavah v ozjem in SirSem Solskem okolju,

med Solskim letom izkaze napredek in razvoj v umetniSkem ustvarjalnem
izrazanju oz. ju je ob koncu Solskega leta sposoben predstaviti s kratkim
prikazom celoletnega dela,

v skladu z nalrtovanim izborom umetniSkega podro¢ja in cilji na tem podro&ju
interpretira kulturno-umetnisSke vsebine,

izrazi svoje estetsko doZivetje,

ustvarjalno izraza svoja dozivetja in predstave v besedni, gibalni, glasbeni, likovni in
digitalni komunikaciji,

pri delu izkaze osebno angaziranost, zanimanje in motiviranost za kulturno-umetnisko
izrazanje,?

se vede kulturno, je sposoben sodelovalnega dela v skupini ter izkazuje korekten odnos
do drugih.®

UCenec razvija spretnosti in sposobnosti izvajanja kulturno-umetnidkih vsebin. Pokaze jih
tako, da:

aktivno sodeluje pri izvedbi razli€nih nalog in aktivnosti,

zna ponoviti prikazane vsebine (npr. pojme, gibe, vzorce, tehnike),

izkaZe razumevanje in uporabo vsebin prek besedne, gibalne, glasbene, likovne in
digitalne komunikacije,

samostojno izvede kulturno-umetniske vsebine.

2 Opisani standard izhaja iz splo$nih ciljev. Pomeni kazipot, vendar se ne izraza v oceni.
3 Prav tam.




UCenec razvija spretnosti in sposobnosti ustvarjanja kulturno-umetniskih vsebin. Pokaze jih
tako, da:

o doZiveto poustvari kulturno-umetniske vsebine/dela,

o eksperimentira, improvizira,

e oblikuje, dopolnjuje vsebine,

e smiselno in procesno prehaja od poimenovanja in opisovanja prek povzemanja in

razlaganja do utemeljevanja in vrednotenja aktivnosti, izvedb, vsebin,
e izvirno uporabi posamezne vsebine (npr. pojme, gibe, vzorce, tehnike) na nov nacin,
e ustvarjanju doda sporocilnost.

Minimalni standardi znanj pomenijo u€entevo aktivho sodelovanje pri nalogah, ki so pri
kulturno-umetnostnih  podrogjih  preprostejSe izvedbe/oblike/naCine sodelovanja in
preprostejde organizacijske naloge ter poudarjajo odgovornost za skupinsko delo.

5 DIDAKTICNA PRIPOROCILA

5.1 Uresnicevanje ciljev

Predmet umetnost in z njim povezane ucéenceve aktivnosti kulturno-umetnostno vzgajajo
u€enca za kakovostno prezZivljanje prostega ¢asa. Ustvarjanje u€encu pomeni sprostitev in
ugodno podutje.

UCni nacrt (izbira kulturno-umetnostnih podrodij in oblik) ucitelju omogo&a dolo¢eno stopnjo
avtonomije, hkrati pa odgovornost za ucinkovito prilagajanje cilijev in vsebin posameznim
uc¢encem. Priporo¢amo fleksibilno naravnanost pouka v organizacijskem (strnjena oblika
izvajanja pouka, npr. blok uri, intenzivne vaje, sobotne Sole, tabori) in vsebinskem pomenu.
NajpomembnejSe didakti¢no priporocilo za ucitelja je, da uéenca usmerja v aktivno kulturno-
umetnisko izrazanje (pri ¢emer ni napacnih izrazanj u€encevih idej) in javno predstavitev le-
tega, kar je za ufenca motivacija oz. spodbuda za nadaljnje u€enje in umetniSko
raziskovanje. Ta cilj lahko kljuéno vpliva na u€encevo poklicno oz. karierno odloCitev za
umetniske poklice.

Film

Ucitelj u€ence uvaja v osnove filmskega jezika, gibanja kamere, montaze, zvoka, pisanja
zgodb s preprostimi vajami, fotostripom, stripom, igro, improvizacijo, pogovori in ogledi
filmov. Zahtevnost prilagaja starosti ucencev, njihovim spretnostim, sposobnostim in
vesCinam. Usmerja jih tako, da izrazajo svoje lastne zgodbe, misli, konflikte, iskanja,
razumevanje sebe in sveta, ne da bi pri tem posnemali vzorce odraslih in filmov, ki jih
gledajo. Prepus€a jim, da v filmu izrazijo svoje obCutke, resnico in moznosti parodiranja.
UcCitelj je uCenCev svetovalec. Dopus€a mu izkuSnjo ustvarjanja, iskanja smisla in
kompetentnosti. UCiteljevo moc€ in avtoriteto naj zamenja skupno raziskovanje. U¢ence uvaja
v razumevanje filmskih vsebin, navaja jih h kritiénemu misljenju in gledanju ter vrednotenju
filmov.



Folklorna dejavnost
Uc€enci prek igre usvajajo plesno izrocilo, spoznavajo in primerjajo nekdanje in sodobnejse
plesne prakse.
Ucitelj prilagaja zahtevnejSe plesne prvine razvojnim sposobnostim uCencev. Ura naj se
zaCne z ogrevanjem telesa in nadaljuje z vajami za telesni, glasbeni ritem, obvladovanje
telesa, razvoj refleksa, obvladovanje prostora, posnemanje, razvijanje ustvarjalnosti. Sledi
uCenje posameznih plesnih korakov, plesov in improvizacij.
Nacela uc€enja ljudskega plesa:

— od preprostega k zahtevnejSemu,

— od znanega k neznanemu,

— od gibanja brez prenosov tezZe telesa (npr. gibanja rok) h gibom s prenadanjem teze

telesa (gibom nog),

— od solistiCnhega izvajanja korakov k parnemu (oz. skupinskemu) plesu.
Kako se lotiti dela:

— analiza strukture plesnega obrazca,

— pri parnih plesih najprej u¢imo korake, ko te plesalci obvladajo, postavljamo pare,

— ucenje posameznih plesnih prvin, ki jih plesalci $e ne poznajo oz. jih ne obvladajo,

— ucenje posameznih delov plesnega obrazca (npr. ¢e je ples dvodelen, u¢imo posebej

prvi in drugi del; ¢e ga sestavlja ve¢ zaklju€enih enot, uéimo najprej vsako posebej),

— uc€enje ritmi¢ne strukture plesa (s ploski, z drugimi gibi),

— sestavljanje posameznih naucenih delov v celoto (skupaj z glasbeno spremljavo),

— popravljanje napak celote, posameznega para in posameznika.
V ospredju predmeta je plesno izro€ilo. Za vsakokratno sre€anje je nujna pripravljenost
mentorja in strukturirana ter nac¢rtovana ura.
Priporo€amo ogled folklornih nastopov (odraslih ali otro3kih folklornih skupin) iz lokalnega
obmocja, ki uencem omogocajo celostno predstavo o folklorni dejavnosti in plesnem,
glasbenem ter pevskem izrogilu.

Glasbena ustvarjalnost
Podrocje glasbene ustvarjalnosti pomeni nadgradnjo ciljev in vsebin obveznega predmeta
glasbena umetnost v osnovni Soli. V povezavi z medpodro¢nim in medpredmetnim
povezovanjem sta se ustvarila €as in prostor za spodbujanje otroSke ustvarjalnosti, prek
katere u€enci pridobivajo elementarna doZivetja, predstave in izkuSnje. Vzpostavljajo stik s
spoznavno estetsko prakso, ki omogoc€a socasen izraz Cutenja, delovanja in reflektiranja, kar
zahteva celostno obravnavo in pristop h glasbenim dejavnostim.
Glasbena ustvarjalnost se pojavlja v teh oblikah:
e poustvarjanje glasbenih vsebin (petje, igranje na glasbila),
e (glasbena produkcija (dopolnjevanje in oblikovanje glasbenih vsebin, zvoé&ni
eksperimenti, improvizacija) in
e izraZzanje dozivetij ob glasbi in drugih umetnostnih zvrsteh (izrazni gib, ples, likovno in
besedno izraZzanje).
Ucitelj strokovno, avtonomno in fleksibilno nacrtuje, izvaja in evalvira vzgojno-izobrazevalni
proces, pri Cemer uposteva zakonitosti in posebnosti procesno-razvojnega nacrtovanja. Pouk
naj se izvaja celostno, aktivno in kreativho s prepletanjem glasbenih ter drugih umetniskih
dejavnosti. Pomembno je raznovrstno, spodbudno in varno delovno okolje, v katerem je
glasbeno dejaven tudi ucitelj (deluje kot zgled), kar pozitivnho vpliva in stimulira u¢encevo
ustvarjalnost. Mentor spodbuja u€ence k javni predstavitvi ustvarjalnega dela.

10



GledalisSka dejavnost (drama, lutke)

Ucitelj je v procesu mentor oz. moderator. Poudarjena metoda ucenja je raziskovanje.
Uc€enec naj ob pomodi utitelja prevzame pobudo lastnega ucenja.

Proces je interaktiven. V vseh fazah dela je uCenec aktiven in izraza svoje mnenje. UCencu
naj se omogoc€i samostojno delo in raziskovanje, saj cilj gledaliSke umetnosti ni nauciti se,
temvecC doziveti.

Procesno delo se za¢ne z vajami za koncentracijo, koordinacijo, krepitev zaupanja v sebe,
soigralca in skupino.

Ucitelj se skupaj z u€enci odlodi, ali bo predstava oblikovana po narejeni dramski predlogi ali
pa jo bodo u€enci ustvarili sami, pri éemer ucitelj pomaga izbrati temo in spodbuja zamisli.
Sledi delitev vlog in analiza besedila. Dolo¢imo koncept uprizoritve, likovne resitve
(scenografijo, kostumografijo) ter druge prvine predstave. Pri lutkovni predstavi dolo¢imo
zvrst lutk in njihovo zasnovo. Ucenec lutko izdela samostojno, tako spoznava njene
zmoznosti.

Bralne vaje so namenjene u€enCevemu razumevanju besedila. U€enci besedila ne berejo,
temvec govorijo — osredinjajo se na smisel besede.

Pri igri z lutko u¢encem predstavimo pravila animacije. Spodbujamo jih, da raziskujejo lutko
ter njene izrazne moznosti. Priporo¢amo izbor kratkega besedila ter take lutkovne tehnike, ki
jo u€enci lahko usvaoijijo. Izdelava lutke naj bo preprosta.

Likovna ustvarjalnost

Pouk pri predmetu umetnost naj vsebuje estetsko urejeno okolje u¢encev in izdelke njihove
dnevne kulture. Estetske prakse naj zahtevajo in spodbujajo sposobnost koncentriranega
dela. To u€encem omogoCa nove uéne izkusnje (npr. sodelovalne in odprte oblike dela,
projektno delo, razvijanje novih strategij reSevanja problemov, dokumentiranje in
predstavitev).

Sodobna umetnost se vse bolj nagiba tudi k digitalni umetnosti, k ustvarjanju in poustvarjanju
na podro¢ju likovnih, glasbenih in multimedijskih izdelkov. Sodobna informacijska in
komunikacijska tehnologija omogoca pri predmetu umetnost preprosto in hitro pridobivanje
potrebnih informacij na eni strani, na drugi pa predstavlja orodje za produkcijo najrazli¢nejsih
vsebin tega predmeta. Poucevanje predmeta umetnost naj sledi tem izzivom in se hkrati ne
odrece tradicionalnim virom in tehnikam.

UmetniSka dela razli¢nih izraznih podrocij imajo v u€nem procesu osrednjo vlogo, saj
ucencem pomenijo navdih in orientacijo. UCitelj u¢encem odpira osebni dostop do umetnin
moderne in Se posebej sodobne umetnosti, spodbuja jih k eksperimentiranju in odkrivanju
nenavadnega, provokativnega, novega.

Literarna ustvarjalnost

UcCitelj si mora prizadevati za odgovorno, spro$€eno in ustvarjalno komunikacijo med
uc¢encem in besedilom.

Seznam literature je odprt, raznovrsten, zanimiv in aktualen, uditelj sprejema tudi bralne
pobude ucencev.

Temeljni uciteljev cilj je (pri)vzgajanje trajne naklonjenosti branju/leposlovju/pisanju, povezuje
pa se z nevsiljivo mentorsko vlogo pri u¢enéevem komuniciranju z besedilom in o besedilu.
Ucitelj je moderator in mediator — lahko analizira, sintetizira in vrednoti doloCene dejavnosti
(npr. estetsko branje, kognitivni del, slogovne vaje, vodi pogovor, je motivator), vendar vedno
navaja/privaja u€enca na samostojne aktivnosti in razvija njegovo literarno-estetsko
obcutljivost.
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Ples
Ucitelj u€ence uvaja v svet plesa (gibanja) prek igre in izraznega giba. U&ence spodbuja in
vodi ter razvija njihovo samostojnost. Spodbuja gibalno komunikacijo z okoljem.
Razvojnim znacilnostim u€encev prilagajamo zahtevnost gibov in vsebino plesa.
Ura je vedno sestavljena iz ogrevanja telesa, plesne tehnike, ustvarjalnega dela in
relaksacije. Vaje izvajamo na tleh, stoje na mestu in v prostoru. Izogibamo se dolgotrajnim
ponavljanjem. Tehni€ni del ure naj bo povezan s konceptom improvizacije.
Pri pouku upoStevamo razli¢ne pristope:

e pristop ustvarjalnega gibanja (npr. improvizacija, vodenje improvizacije, viharjenje

mozganov),

¢ tehnicni pristop (npr. opazovanje, posnemanje, ponavljanje, analiza).
Uc€enje plesa naj bo celostno in ustvarjalno. UCitelj naj spodbuja u€ence k obisku plesnih
predstav, ki so pomemben vir izkuSenj in informacij.

Solske produkcije, dogodki, proslave

Proslave zdruzujejo razliéna podroCja kulturno-umetnostnega delovanja. IzhodiS¢e je
ustvarjalno oblikovanje predloge za Solsko proslavo in realizacijo te prireditve.

Poudarek je na javni izvedbi. Pomembna etapa je proces nastajanja dogodka, v okviru
katerega z mentorjevo pomocjo spodbujamo ustvarjalnost ucencev. Uc€enci sami iSCejo
koncept, seznanjeni morajo biti s pomenom in zgodovinskim ozadjem dolo¢enega dogodka
(npr. drzavnega praznika), sodelujejo pri zasnovi scenarija, ki mora biti realen in izvedljiv.
Vsaka uprizoritev (npr. glasbeni dogodek, film, dramski prizor) se ravna po lastnih smiselnih
umetniskih zakonitostih, npr. pri oblikovanju dramskega prizora zaénemo z motivacijo,
predstavitvijo besedila, individualnim branjem, bralno vajo, uprizoritvijo. Ker so dogodki
pogosto zasnovani kot sinteza razlicnih umetnosti (npr. glasba, ples, deklamacije, igrani
prizori, film), ucitelj sinhronizira razlicne povezave. Vklju€i ucence, ustvarjalne na
raznovrstnih podroc¢jih. Pomembno je, da sta uencem zasnova in cilj dogodka jasna in
razumljiva. Pazimo na jasnost, glasnost in razumljivost govora. Z govornimi vajami lahko
odpravimo marsikatero tezavo. Ce so v dogodek vkljugeni igrani prizori in ples, lahko
uporabljamo razlicne metode za sproS€anje telesa (npr. improvizacijske vaje). Med
ustvarjalnim procesom ucéenci spoznajo, da gre za drobce, ki so povezani v trdno celoto z
mocnim sporocilom.

5.2 Individualizacija in diferenciacija

Ucencem glede na zmoznosti in druge posebnosti diferenciramo pouk umetnosti v fazah

nacrtovanja, izvajanja, preverjanja in ocenjevanja. Izvajamo ga kot notranjo diferenciacijo. Pri

tem smo Se posebno pozorni na specifitne skupine in posameznike; vzgojno-izobrazevalno

delo temelji na konceptih, smernicah in navodilih, sprejetih na Strokovnem svetu RS za

sploSno izobraZevanje:

e Odkrivanje in delo z nadarjenimi u¢enci,*

¢ Ucne tezave v osnovni $oli: koncept dela,®

e Otroci s primanjkljaji na posameznih podrodjih u€enja: navodila za prilagojeno izvajanje
programa osnovne $ole z dodatno strokovno pomogjo,°

e Smernice za izobraZevanje otrok tujcev v vrtcih in $olah.”

4 Sprejeto na 25. seji Strokovnega sveta RS za splo$no izobrazevanje 11. februarja 1999.

5 Sprejeto na 106. seji Strokovnega sveta RS za splosno izobrazevanje 11. oktobra 2007.

6 Sprejeto na 57. seji Strokovnega sveta RS za splo$no izobrazevanje 17. aprila 2003.

7 Sprejete na 123. seji Strokovnega sveta RS za splosno izobraZzevanje 18. junija 2009, dopolnjene na 152. seji
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Predmet umetnost izvajamo projektno v okviru heterogene skupine uéencev od Cetrtega do
Sestega razreda. Ker je v ospredju u€enlevo izvajanje in ustvarjanje, ki je pogojeno z
njegovimi sposobnostmi, spretnostmi in znaniji, pouk diferenciramo na ravni izbora vsebin,
oblik in metod dela.

5.3 Medpredmetne povezave

Medpredmetno povezovanje je kot eden od kljuénih konceptov sodobnega kulturno-

umetnostnega izobrazevanja temelj uénega nacrta.

Povezovanje izvajamo na dveh ravneh:

¢ medpodro¢no povezovanje, ki prepleta razlicne umetnisSke vsebine in realizira cilje na ve¢
umetnostnih  podrogjih; uresniCujemo tudi S&irSi cilj kulturno-umetnostne vzgoje
(izobrazevanje skozi umetnost, o umetnosti in z njo), ter

e medpredmetno povezovanje na ravni vsebin, pojmov in dejavnosti, ki je hamenjeno
poglabljanju in dozivljanju dolo&enih vsebin.

Nekaj primerov medpodroénega povezovanja:

e oblikovanje in izvedba gledaliSke, lutkovne predstave, muzikala, glasbene pravijice,
spevoigre, filma vkljuéuje preplet gledalidke, filmske, glasbene, intermedijske, likovne in
plesne umetnosti (npr. dramska igra, rezija, dramaturgija, gibanje in ples, koreografija,
retorika, glasbena dejavnost, likovha dejavnost, multimedija, kostumografija,
scenografija),

¢ oblikovanje plesne ali folklorne kompozicije vklju€uje preplet plesne, glasbene, likovne in
gledaliske umetnosti ter kulturne dedis€ine (npr. gibanje in ples, koreografija, glasbena
dejavnost, kostumografija, scenografija, kulturna dedis¢ina),

e oblikovanje Solskih produkcij, dogodkov in proslav je zelo Siroko polje povezav, ki
omogocCa preplet vseh umetnostnih podroCij od gledaliSke, filmske, glasbene,
intermedijske, likovne in plesne umetnosti do kulturne dediS&ine in bralne kulture (npr.
novinarstvo, literarna, glasbena, likovna dejavnost, scenografija, multimedija).

Primerov medpredmetnega povezovanja je veliko (npr. z druzbo, domovinsko in drzavljansko

kulturo in etiko, geografijo, glasbeno in likovno umetnostjo, naravosloviem, naravoslovjem in

tehniko, zgodovino, s slovens¢ino in tujimi jeziki, Sportom, tehniko in tehnologijo). Vzoréno
predstavljamo primere, ko pridobljeno procesno znanje enega u¢nega predmeta uporabimo
za spoznavanje zakonitosti pri drugem predmetu; npr. pojem likovnega ritma povezujemo pri

glasbeni umetnosti s spoznavanjem glasbenega ritma; pri predmetu spoznavanje okolja s

ponavljanjem letnih ¢asov, plime in oseke, menjavi dneva in nod€i, utripu srca; pri Sportu s

hojo ali tekom; pri matematiki z geometrijskimi liki in s postevanko.

Medpredmetno povezavo izvajamo pri pojmih in vsebinah, ki jih lahko zdruzimo v smiselne

aktivnosti. Pri tem je pomembno, da vsak predmet ohrani svoje bistvo.

5.4 Preverjanje in ocenjevanje

Pri predmetu umetnost uCenCevo znanje ocenjujemo s StevilCnimi ocenami glede na
opredeljene cilje in standarde v uénem nacrtu. Ocenjujemo npr. u¢enceve ustne odgovore,
likovne, glasbene, prakticne in druge izdelke, projektno delo, nastope ucencev,
videoinsStalacije, poimenovanja, komentarje, napovedovanje, dopolnjevanje, igro viog in
druge dejavnosti. Pri ocenjevanju izhajamo iz opredelitve, kaj naj bi se u€enci naudili oz. kaj
naj bi znali, zmogli, obvladali (koli€¢ina znanja) in kako dobro (kakovost znanja, spretnosti),

dne 25. oktobra 2012.
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kar opredelimo z ustreznimi kriteriji (npr. izvirnost in izvedba, sporocilnost, izraznost,

angaZziranost, samostojnost, uporabnost izdelka). Ugitelj s kriteriji seznani u€ence in starSe.

Ocenjevanje pri predmetu umetnost naj ne bo poudarjeno, da ne vpliva na ucéencev

ustvarjalni presezek.

Navajamo dve temeljni podrog€ji preverjanja in ocenjevanja znanja pri predmetu umetnost:

e ocenjevanje izvajanja (npr. razumevanje in uporaba spretnosti, sposobnosti in znanj pri
gledaliskem, likovnem, filmskem, plesnem, glasbenem izrazanju),

e ocenjevanje ustvarjanja (npr. uporaba spretnosti, sposobnosti in znanj pri ustvarjanju,
oblikovanju, dopolnjevanju vsebin, poustvarjanju del, improvizaciji).

S sprotnim preverjanjem spremljamo celotni razvoj uencevih sposobnosti, spretnosti in

znanj. S pravoc€asno in sprotno povratno informacijo uéencem omogoc€imo napredovanije,

usvajanje in poglabljanje znanja. Kakovostna povratna informacija ucencu omogodi

samoregulacijo kot podlago za nadaljnje ucenje, krepi njegovo <&ustveno, moralno,

motivacijsko, estetsko in intelektualno komponento.

Spodbujamo sporazumevanje (npr. kako se pogovarjamo, razpravljamo, utemeljujemo

staliS¢a, kako posluSsamo sogovornika). Razvijamo in spremljamo tudi razvoj staliS¢ (npr.

pozitiven odnos do kulture, strpnost do drugih kultur) ter socialnih spretnosti (npr. poslusanje,

reSevanje sporov, iskanje soglasij, upostevanje drugih, dajanje in sprejemanje medsebojne

pomodi), vendar tega ne ocenjujemo.

5.5 Informacijskatehnologija

Ucitelj naj uvaja sodobno tehnologijo (npr. racunalnik, kamera, radio, televizija, projektor,
CD-, MP3- in DVD-predvajalnik, interaktivna tabla) v pouk umetnosti postopoma. Tehnologija
naj ne zmanjSuje vioge ucitelja in u€encev pri dejavnostih, temve¢ naj omogoc€a vecjo
nazornost, pestrost vsebin in moznost prenosa, posredovanja, obdelave, prepletanja ter
shranjevanja razlicnih vsebin. Veclja izkuSenost u€encev Siri moznosti uporabe sodobne
tehnologije na podrocju procesov ucenja.

Uporaba informacijske tehnologije je nujna pri uresni€evaniju ciliev na podro¢ju film, pri vseh
drugih podrogjih pa se njena vloga kaze kot dopolnitev ciljev in vsebin (npr. oblikovanje
ozadja za gledaliSko predstavo, grafi€no oblikovanje, obdelava zvoka).

6 ZNANJA IZVAJALCEV

PREDMET IZVAJALEC ZNANJA

Neobvezni izbirni Ucitel] S podrodja visokoSolskega izobrazevanja

predmet umetnost razrednega pouka, predsolske vzgoje, glasbene
pedagogike, likovne pedagogike idr.

Cilje in vsebine uénega nacrta naj izvaja motiviran ucitelj, ki ima pozitiven in ustvarjalen
odnos do doloCenega kulturno-umetnostnega podrocja. UCitelj naj se profesionalno
usposablja oz. pridobiva dodatna strokovna znanja s kulturno-umetnostnega podrocja, ki ga
izvaja v okviru predmeta.
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